Wroctaw 16.10.2011
Grafika komputerowa

Lista zada nr 2

Napis& aplikacg implementujca skalowanie (zmiapirozmiaru) obrazow rastrowych metod
dwuliniowa. Do weczytania pliku (bmp, tiff, gif, lub inny) niea wykorzysta funkcje
systemowe. Bytkownik musi mi€ mazliwos¢ wprowadzenia docelowego rozmiaru obrazu.

Marcin Masalski
Termin realizacji:
tydzien parzysty: 14.11.2011
tydzien nieparzysty: 21.11.2011

Skalowanie metagddwuliniows.

Celem algorytmu skalowania metpdwuliniowy jest ustalenie koloru punktow, jakie
powstamn po zwkkszeniu rozmiaru obrazu. Algorytm polega na int&pjo koloru punktéw
po osi X a hagpnie po osi y. Interpolagjwykonuje s¢ niezalenie dla kadej sktadowej
RGB.

Przykifad.
Dany jest obraz 2x2, przyktad przedstawia sposénagzenie koloru punktu dla
wspotrzdnej (3;3) indeksua od 0.
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x=3+(17-3)*3/7=6
y=1+(8-1)*3/7=4
Z=X+(y-x)*3/4=4,5

Czyli kolor punktu (3;3) wynosi Round(4,5).



